Interfaces y Nuevos Dispositivos

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

. . Actividades Laboratorios Eventos
Contenido teorico
(6.0 puntos) (6.0 puntos) (3.0 puntos)
Tema 1. Fundamentos del disefio de Asistencia a 2
interfaz de usuario sesiones
1.1. ;,Cémo estudiar este tema? presenciales
1.2. La importancia del disefio de virtuales a lo largo
interfaz de usuario de la asignatura
Semana 1 1.3. El concepto de interaccion (0,1 puntos cada
1.4. El concepto de interfaz de usuario una)
1.5. El disefio centrado en el usuario
Test Tema 1
(0.1 puntos)
Tema 2. Artefactos de disefio
2.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
2.2. _(;Qyé se entiende por un artefacto Trabajo: ¢ Qué
Semana 2 de disefio? significa Interaccién? Test Tema 2
2.3. Leyes (1.5 puntos) (0.1 puntos)
2.4. Principios de disefio
2.5. Guias de disefio y heuristicas
Tema 3. Proceso de disefio de 1U:
arquitectura de informacion
3.1. (;Cémp _es_,t’udiar este_tema’? Test Tema 3
;’i.fzo.rrl_nzgieéfrl1n|m0n de arquitectura de (0.1 puntos)
Semana 3 33. Prin(.:i,pios de arquitectura de co';lzli’gélf’aQuunebSL?en
|nf0rmaC|or_1 L . disefio de interfaz?
3.4. Organizacion del contenido
A (1.4 puntos)
3.5. Navegacion
3.6. ¢Por qué el movil es especial?
Tema 4. Proceso de disefio de 1U:
disefio visual
4.1. ; Como estudiar este tema? - R,
semana4 %2 Ladefinicion de disefio visual Jg?g;é‘; fg:}ﬁi?;?ons Test Tema 4
4.3. El espacio (1.5 puntos) (0.1 puntos)
4.4. El color
4.5. La tipografia
Tema 5. Proceso de disefio de 1U:
disefio de la interaccion
5.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
5.2. La definicion de disefio de la
Semana s interaccion Test Tema 5
5.3. Fundamentos del disefio de la (0.1 puntos)
interaccion
5.4. Patrones de interaccion
5.5. Microinteracciones




Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Contenido tedrico

Actividades
(6.0 puntos)

Laboratorios
(6.0 puntos)

Eventos
(3.0 puntos)

Tema 6. Definicién y creacién de
prototipos

6.1. ¢ Como estudiar este tema?
6.2. El concepto de prototipo

6.3. Tipos de prototipos

6.4. Herramientas de prototipado

Test Tema 6
(0.1 puntos)

Tema 7. Evaluacion

7.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
7.2. El concepto de usabilidad
7.3. El concepto de accesibilidad
7.4. Formas de evaluacion

7.5. Tablas

Trabajo: Informe de
evaluacion
(2.0 puntos)

Test Tema 7
(0.1 puntos)

Tema 8. Programacion de IU

8.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

8.2. El concepto de programacion
8.3. Breve historia de la programacion
8.4. Tipos de lenguajes de
programacion

8.5. Herramientas de programacion
8.6. Organizacion de un proyecto web

Test Tema 8
(0.1 puntos)

Tema 9. Programacion de IU: HTML
9.1. ( Cémo estudiar este tema?

9.2. Introduccion a HTML

9.3. Sintaxis HTML

9.4. Estructura de la pagina

9.5. Listas

9.6. Tablas

9.7. Formularios

9.8. Imagenes

Test Tema 9
(0.1 puntos)

Tema 10. Programacion de IU:
HTMLS5

10.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
10.2. Introducciéon a HTML5

10.3. Elementos estructurales
10.4. Geolocalizacién

Laboratorio:
Prototipo alto nivel
de fidelidad
(3.0 puntos)

Test Tema 10
(0.1 puntos)

Tema 11. Programacion de IU: CSS
11.1. ¢, Como estudiar este tema?
11.2. Introduccién a CSS

11.3. Sintaxis CSS

11.4. Creacién, modificacion de estilos
y aplicacion de propiedades

11.5. Modelo de caja

Test Tema 11
(0.1 puntos)

Tema 12. Programacion de IU: CSS3
12.1. ¢ Como estudiar este tema?
12.2. Introduccion a CSS3

12.3. Fondos, degradados, bordes y
sombras

12.4. Pseudo elementos

12.5. Colores

12.6. Transiciones, transformaciones y
animaciones

12.7. Media queries

12.8. Compatibilidad entre
navegadores

Test Tema 12
(0.1 puntos)




Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

. L Actividades Laboratorios Eventos
Contenido tedrico
(6.0 puntos) (6.0 puntos) (3.0 puntos)
Tema 13. Adecuacion del disefio al
dispositivo
13.1. ; Como estudiar este tema? Laboratorio:

13.2. Disefio multi-dispositivo
13.3. Framework 3Cs
13.4. Disefio web multi-dispositivo

Prototipo alto nivel
de fidelidad. Parte II
(4.0 puntos)

Test Tema 13
(0.1 puntos)

Tema 14. Prospectivas y tendencias
14.1. ; Como estudiar este tema?
14.2. Realidad virtual

14.3. Zero Ul

14.4. Human-Centred Machine
Learning

14.5. Interfaz conversacional

Test Tema 14
(0.1 puntos)

Semana de repaso

Semana de examenes




